
○事業概要（新規性、市場性等）
• 本事業では機器製造メーカーの技術教育をゲーム感覚で受講できる技術教育ゲームアプリを開発し、

ｅラーニング及び集合教育に代わる教育サービスとして提供を行う。

• 従来の社員教育は机上教育を中心とした「集合教育」や会社のＰＣを使用した「ｅラーニング」など、
決められた場所でなければ受講することができなかったが、当該教育サービスは「スマートフォン」や
「タブレット」等の携帯端末を使用することで、場所を選ばず、いつでも、どこでも、手軽に技術教育を
受講することが可能となり、ゲーム感覚で楽しみながら受講できることから、集中力・継続性・学習意
欲の向上による習熟度の向上が期待できる。

• また、サービス提供先の状況に応じた教材の選択・追加、受講者の学習履歴・進捗履歴等も管理で
きるとともに、受講者の学習データを収集・分析して、弱点克服の教材を提供することも可能である。

事業名： 機器製造メーカーの技術教育ゲームアプリでいつでもどこでも遊びながら学べる教育
サービスの開発・提供

地域 香川県高松市 認定日 平成２９年１２月８日 ７－２９－０３６

事業分類
サービス

（教育・学習支援業）
テーマ分類 ＩＴ

事業推進体制 連携体の構成

コア企業： ㈱ジョーソンドキュメンツ
（香川県高松市）

・マニュアル作成、eラーニング作成のノウハウ

・機器製造メーカーの技術教育に関する知財

・大手既存顧客等の販路と販売ノウハウ

㈱ジーン
（大阪府大阪市）

・ゲームアプリ、ソフトウェアの開発技術
・インターネットとサーバー構築の技術
・ユーザー管理、課金システム等のビッグデータ利活用技術

①補助金

支援予定メニュー

香川県産業技術センター

知見提供

システム開発・運用

企画・基本設計・サービス提供


